HOCKEY QUEBEC-CHAUDIERE-APPALACHES

CODIFICATION DES PUNITIONS (DOCUMENT DE CONSULTATION)

SAISON 2022-2023

CODIFICATION DES PUNITIONS
Codes SIGNIFICATION TEMPS
A Punition MINEURE ou MINEURE de banc 2 minutes
B Punition MAJEURE 5 minutes
C Punition d'INCONDUITE 10 minutes
D Punition d'EXTREME INCONDUITE ou GROSSIERE INCONDUITE (Expulsion)
E Punition de MATCH (Expulsion)
F Tir de punition -
G Punition sur le gardien de but (ex: A22/G) -
/S Punition apres le sifflet (Ex; A47 / S) -
/NP Punition sur non porteur de la rondelle (Codes 50, 51, 52,53) -
No |infractions Description | Offense 1 | Offense 2 Offense 3 | Franc Jeu
FAUTES RELATIVES AUX BATAILLES (Groupe 1
1 |A1+B2+D2 Agresseur 4 matchs 8 matchs + CD IND + CD 17
1 |A1+B2+D2 Agresseur - Si dernier 5 minutes, (joueur) 5 matchs 10 matchs + CD IND + CD 17
Si dernier 5 minutes, (entraineur) avertissement 1 match 1 match
2 B2 + D2 Bataille 2 matchs 4 matchs + CD IND + CD 15
2 B2 + D2 Bataille - Si dernier 5 minutes, (joueur) 3 matchs 6 matchs + CD IND + CD 15
Si dernier 5 minutes (entraineur) avertissement 1 match 1 match
4 |A4+B2+D2 Instigateur 4 matchs 8 matchs + CD IND + CD 17
4  |A4+B2+D2 Instigateur - Si dernier 5 minutes, (joueur) 5 matchs 10 matchs + CD IND + CD 17
Si dernier 5 minutes, (entraineur) avertissement 1 match 1 match
4 A4 + B3 + D3 Instigateur 4 matchs 8 matchs + CD IND + CD 17
4 |A4+B3+D3 Instigateur - Si dernier 5 minutes, (joueur) 5 matchs 10 matchs + CD IND + CD 17
Si dernier 5 minutes, (entraineur) avertissement 1 match 1 match
4 |A4+B3+D3 Bataille (1 seul joueur impliqué) 4 matchs 8 matchs + CD IND + CD 17
4 |A4+B3+D3 Bataille (1 seul joueur impliqué) - Si dernier 5 minutes, (joueur) 5 matchs 10 matchs + CD IND + CD 17
Si dernier 5 minutes, (entraineur) avertissement 1 match 1 match
5 C5 Demeurer sur les lieux d'une bataille aucune aucune aucune 10
6 D6 + B2 + D2 Deuxieme bataille ou bataille subséquente au cours d'un méme arrét de jeu 3 matchs 6 matchs + CD IND + CD 25
D6 + B2 + D2 D.euxiémg\ bataill_e ou bat.aille subséquente au cours d'un méme arrét de jeu, 4 matchs 8 matchs + CD IND + CD 25
6 Si 5 derniéres minutes, (joueur)
Deuxieme bataille ou bataille subséquente au cours d'un méme arrét de jeu, .
. N . - avertissement 1 match 1 match
Si 5 derniéres minutes, (entraineur)
6 D6 + B3 + D3 Deuxiéme bataille ou bataille subséquente au cours d'un méme arrét de jeu. 3 matchs 6 matchs + CD IND + CD 25
D6 + B3 + D3 Dleuxiémg bataill.e ou batlaille subséquente au cours d'un méme arrét de jeu, 4 matchs 8 matchs + CD IND + CD 25
6 Si 5 derniéres minutes, (joueur)
Deuxiéme bataille ou bataille subséquente au cours d'un méme arrét de jeu, .
) . ) - avertissement 1 match 1 match
Si 5 derniéres minutes, (entraineur)
7 D7 Troisiéme ou autre joueur a intervenir dans une bataille, pacificateur 2 matchs 4 matchs + CD IND + CD 10
D7 Troisiéme og autre j_oueur a intervenir dans une bataille, pacificateur, Si 5 3 matchs 6 matchs + CD IND + CD 10
7 derniéres minutes, (joueur)
Troisiéme ou autre joueur & intervenir dans une bataille, pacificateur, Si 5 .
o : - avertissement 1 match 1 match
derniéres minutes, (entraineur)
7 D7 + B2 + D2 Troisiéme ou autre joueur a intervenir dans une bataille (avec bataille) 4 matchs 8 matchs + CD IND + CD 25
D7 + B2 + D2 Troi;iéme qu autre J:oueur a intervenir dans une bataille (avec bataille) - Si 5 matchs 10 matchs + CD IND + CD 25
7 dernier 5 minutes, (joueur)
Troisiéme ou autre joueur a intervenir dans une bataille (avec bataille) - Si .
. ; N avertissement 1 match 1 match
dernier 5 minutes, (entraineur)

Les informations dans ce document sont a titre indicatif seulement. En cas de litige, seule la version officielle prime. Voir le Livre des réglements administratifs de Hockey Québec (7.5.6)



No |Infractions Description Offense 1 Offense 2 Offense 3 Franc Jeu
AS + A8 + D8 Premler joueur & quitter le banc lors d'une bataille ou pour entreprendre une 2 matchs 4 matchs + CD IND + CD 14
8 bataille, qui ne se bat pas.
A8 + A8 + D8 Premler joueur & quitter le ba}nc Iors d une batalllg ou pour entreprendre une 3 matchs 6 matchs + CD IND + CD 14
8 bataille, qui ne se bat pas. Si dernier 5 minutes, (joueur)
Premler joueur a quitter le be}nc Iors d une bataille ou Qour entreprendre une AT 1 Gatieh 1 Gatieh
bataille, qui ne se bat pas. Si dernier 5 minutes, (entraineur)
A8 + A8 + D8 + B2 + D2 Prem|er joueur a quitter le banc lors d'une bataille ou pour entreprendre une 4 matchs 8 matchs + CD IND + CD 29
8 bataille et qui se bat
A8 + AS + D8 + B2 + D2 Premer joueur a qumer le ba}nc Iorg d'une b_atallle ou pour entreprendre une 5 matchs 10 matchs + CD IND + CD 29
8 bataille et qui se bat. Si dernier 5 minutes, (joueur)
Premler joueur a qumer le bapc Iorg d'une batalllie ou pour entreprendre une T EEETE 1 Gt 1 Gt
bataille et qui se bat. Si dernier 5 minutes, (entraineur)
9 |A9 Gardien qui quitte son enceinte lors d'une bataille aucune aucune aucune 2
Saisir les cheveux, protecteur facial, casque protecteur, ou la mentonniére,
A10 . e . aucune aucune aucune 2
10 sans en tirer avantage pour infliger une correction ou blessure.
B10 + D10 Saisir IesAcheveux, protectegr fgmal, casque prptecteur, ou la mentonniere, 1 match 2 matchs IND + CD 15
10 sans en tirer avantage pour infliger une correction ou blessure.
E11 + B11 Saisir Ies_ cheveux, protecteL_Jr f_amal, casque pr_otecteur, ou la mentonniere, 3 matchs + CD 3 matchs + CD IND + CD 15
11 pour en tirer avantage pour infliger une correction ou blessure.
12 |E12 +B12 Utiliser son protecteur facial comme une arme 3 matchs + CD 3 matchs + CD IND + CD 15
E13 + B13 Bagues,l ruban gommé ou autre matériau sur les mains pour blesser un 3 matchs + CD 3 matchs + CD IND + CD 15
13 adversaire.
14 D14 Enlever son casque pour se battre ou inviter un adversaire a se battre 1 match 2 matchs IND + CD 10
FAUTES COMMISES AVEC LA BATON (Groupe 2) Tout joueur amassant un total de (3) punitions du groupe 2 pendant le méme match sera expulsé du match
22 |A22 Coup de baton aucune aucune aucune 2
22 [B22 + D22 Coup de baton 1 match 2 matchs IND + CD 15
22 |E22 +B22 Coup de baton 3 matchs + CD 3 matchs + CD IND + CD 15
23 |A23 + A23 Darder aucune aucune aucune 4
23 [A23 + A23 + D23 Darder, officiel d'équipe. 2 matchs 4 matchs IND + CD 14
23 |E23 +B23 Darder 3 matchs + CD 3 matchs + CD IND + CD 15
24  |A24 + A24 Donner un six pouces aucune aucune aucune 4
24 |A24 + A24 + D24 Donner un six pouces, officiel d'équipe. 2 matchs 4 matchs IND + CD 14
24 |E24 + B24 Donner un six pouces 3 matchs + CD 3 matchs + CD IND + CD 15
25 |A25 Faire double-échec aucune aucune aucune 2
25 |[B25 + D25 Faire double-échec 1 match 2 matchs IND + CD 15
25 |[E25+B25 Faire double-échec 3 matchs + CD 3 matchs + CD IND + CD 15
26 |A26 Porter son baton trop élevé aucune aucune aucune 2
26 [B26 + D26 Porter son baton trop élevé 1 match 2 matchs IND + CD 15
26 |E26 +B26 Porter son baton trop élevé 3 matchs + CD 3 matchs + CD IND + CD 15
FAUTES PHYSIQUES (Groupe 3) (Tout joueur amassant un total de (3) punitions A48 Coup a la téte pendant le méme match sera expulsé du match)
31 |A31 Assaut aucune aucune aucune 2
31 (B31+ D31 Assaut 1 match 2 matchs IND + CD 15
31 |E31+B31 Assaut 3 matchs + CD 3 matchs + CD IND + CD 15
32 |[E32+B32 Tentative de blesser 3 matchs + CD 3 matchs + CD IND + CD 15
34 |A34 Donner du coude aucune aucune aucune 2
34 |E34+B34 Donner du coude 1 match 2 matchs IND + CD 15
34 |E34+B34 Donner du coude 3 matchs + CD 3 matchs + CD IND + CD 15
35 |A35 Donner du genou aucune aucune aucune 2
35 (B35 + D35 Donner du genou 1 match 2 matchs IND + CD 15
36 |[E36 +B36 Donner un coup de patin 3 matchs + CD 3 matchs + CD IND + CD 15
37 |A37 + A37 Donner un coup de téte aucune aucune aucune 4

Les informations dans ce document sont a titre indicatif seulement. En cas de litige, seule la version officielle prime. Voir le Livre des réglements administratifs de Hockey Québec (7.5.6)




No [JInfractions Description Offense 1 Offense 2 Offense 3 Franc Jeu
37 [A37 + A37 + D37 Donner un coup de téte, officiel d'équipe. 2 matchs 4 matchs IND + CD 14
37 [E37+B37 Donner un coup de téte 3 matchs + CD 3 matchs + CD IND + CD 15
39 [A39 Mise en échec illégale aucune aucune aucune 2
39 [A39 + D39 Mise en échec illégale 1 match 2 matchs IND + CD 12
39 (B39 + D39 Mise en échec illégale 2 matchs 4 matchs IND + CD 15
39 [E39+B39 Mise en échec illégale 3 matchs + CD 3 matchs + CD IND + CD 15
40 |A40 + D40 Mise en échec par derriére 1 match 2 matchs IND + CD 12
40 |B40 + D40 Mise en échec par derriére 2 matchs 4 matchs IND + CD 15
40 |E40 + B40 Mise en échec par derriére 3 matchs + CD 3 matchs + CD IND + CD 15
44 |A44 Donner de la bande aucune aucune aucune 2
44 |B44 + D44 Donner de la bande 1 match 2 matchs IND + CD 15
44 |E44 + B44 Donner de la bande 3 matchs + CD 3 matchs + CD IND + CD 15
47 |A47 Rudesse aucune aucune aucune 2
47 |B47 + D47 Rudesse 1 match 2 matchs IND + CD 15
48 |A48 Contact avec la téte aucune aucune aucune 2
48 |A48 + A48 Contact avec la téte aucune aucune aucune 4
48 |A48 + C48 Contact avec la téte (hockey Junior et Senior) aucune aucune aucune 12
48 |B48 + D48 Contact avec la téte 2 matchs 4 matchs IND + CD 15
48 |E48 + B48 Contact avec la téte 3 matchs + CD 3 matchs + CD IND + CD 15
FAUTES D'ENTRAVE (Groupe 4)
50 |A50 Retenir aucune aucune aucune 2
50 |B50 + D50 Retenir 1 match 2 matchs IND + CD 15
51 |A51 Avoir retenu le baton aucune aucune aucune 2
52 |A52 Accrocher aucune aucune aucune 2
52 |B52 + D52 Accrocher 1 match 2 matchs IND + CD 15
53 |A53 Faire trébucher aucune aucune aucune 2
53 [A53 + A53 Faire trébucher (Slew foot) aucune aucune aucune 4
53 |B53 + D53 Faire trébucher 1 match 2 matchs IND + CD 15
53 |F53 Faire trébucher aucune aucune aucune
54 [A54 + A54 + D54 Faucher les patins 1 match 2 matchs IND + CD 14
54 |E54 + B54 Faucher les patins 3 matchs + CD 3 matchs + CD IND + CD 15
55 |A55 Obstruction aucune aucune aucune 2
55 |B55 + D55 Obstruction 1 match 2 matchs IND + CD 15
55 |F55 Obstruction aucune aucune aucune
56 |A56 Obstruction du banc aucune aucune aucune 2
56 |A56 + D56 Obstruction du banc 1 match 2 matchs IND + CD 12
56 [F56 Obstruction du banc aucune aucune aucune
57 |A57 Obstruction sur le gardien de but aucune aucune aucune 2
57 [B57 + D57 Obstruction sur le gardien de but 1 match 2 matchs IND + CD 15
FAUTES RELATIVES AU COMPORTEMENT (Groupe 5)
61 |A61 Abus verbal envers les officiels, conduite antisportive et inconduite aucune aucune aucune 2
61 |A61 Plonger aucune aucune aucune 2
61 |C61 Abus verbal envers les officiels, conduite antisportive et inconduite aucune aucune aucune 10
61 |D61 Abus verbal envers les officiels, conduite antisportive et inconduite 1 match 2 matchs + CD IND + CD 10
61 |D61-Entraineur Abus verbal envers les officiels, conduite antisportive et inconduite 2 matchs 4 matchs + CD IND + CD ppce
62 |D62 Se livrer a des insultes ou intimidation de nature discriminatoire 5 matchs + CD Rég| 5 matchs + CD pro IND + CD ppce
62 |D62-Entraineur Se livrer a des insultes ou intimidation de nature discriminatoire 5 matchs + CD Rég| 5 matchs + CD pro IND + CD ppce
63 |[A63 Manifestation antisportive d'équipe aucune aucune aucune 2
63 |D63 (si récidive) Manifestation antisportive d'équipe 2 matchs 4 matchs IND + CD 10
64 [D64 Instigateur d'un attroupement lors de la poignée de mains 1 match 2 matchs IND + CD 10
66 [D66 Inconduite grossiére pour tourner le match en dérision 1 match 2 matchs IND + CD 10
66 |D66-Entraineur Inconduite grossiére pour tourner le match en dérision 2 matchs 4 matchs + CD IND + CD ppce
70 |A70 Langage, geste abusif et obscéne aucune aucune aucune 2
70 |[C70 Langage, geste abusif et obscéne aucune aucune aucune 10
70 [D70 Langage, geste abusif et obscéne 1 match 2 matchs + CD IND + CD 10
70 [D70-Entraineur Langage, geste abusif et obscéne 2 matchs 4 matchs + CD IND + CD ppce
72 |C72 Ne pas se rendre immédiatement au banc des punitions aucune aucune aucune 10
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No |Infractions Description Offense 1 Offense 2 Offense 3 Franc Jeu
76 [C76 Provoquer I'adversaire aucune aucune aucune 10
77 |E77 +B77 Menacer de frapper ou tenter de frapper un officiel IND + CD rég IND + CD rég IND + CD rég ppce
77 |E77 + B77-Entraineur Menacer de frapper ou tenter de frapper un officiel IND + CD rég IND + CD rég IND + CD rég ppce
78 |[E78 +B78 Agression PHYSIQUE envers un officiel IND + CD rég IND + CD rég IND + CD rég ppce
78 |E78 + B78-Entraineur Agression PHYSIQUE envers un officiel IND + CD rég IND + CD rég IND + CD rég ppce
79 [E79 +B79 Cracher IND + CD rég IND + CD rég IND + CD rég ppce
AUTRES FAUTES (Groupe 6)
80 [A80 Trop de joueurs sur la patinoire aucune aucune aucune 2
80 [F80 Trop de joueurs sur la patinoire aucune aucune aucune
81 |A81 Jouer avec un baton illégal ou obtenu illégalement aucune aucune aucune 2
82 |A82 Demande non justifiée de mesurage aucune aucune aucune 2
83 |A83 +C83 Refus de se soumettre a un mesurage aucune aucune aucune 12
84 |A84 ou C84 ou F84 Participer au jeu sans I'équipement protecteur approprié aucune aucune aucune 2 ou 10
85 |A85 Porter un équipement non certifié ou dangereux aucune aucune aucune 2
86 [C86 Porter un équipement de fagon non réglementaire aucune aucune aucune 10
87 |A87 Punition de banc ou d'équipe aucune aucune aucune 2
88 [D88 Deuxiéme punition d'inconduite 1 match 2 matchs IND + CD 15
89 |A89 Tir botté aucune aucune aucune 2
89 (B89 + D89 Tir botté 1 match 2 matchs IND + CD 15
90 |A90 Quitter le banc des punitions (peut ou non s’ajouter au code 8) aucune aucune aucune 2
90 |F90 Quitter le banc des punitions (peut ou non s’ajouter au code 8) aucune aucune aucune
91 |A91 Lancer son baton ou tout autre objet aucune aucune aucune 2
91 |C91 Lancer son baton ou tout autre objet aucune aucune aucune 10
91 |F91 Lancer son baton ou tout autre objet aucune aucune aucune
92 [A92 Retarder le jeu aucune aucune aucune 2
92 |F92 Retarder le jeu aucune aucune aucune
93 [A93 Déplacer intentionnellement le but de sa position aucune aucune aucune 2
93 |F93 Déplacer intentionnellement le but de sa position aucune aucune aucune
94 [A94 Joueur inadmissible aucune aucune aucune 2
95 [A95 Mise au jeu illégale aucune aucune aucune 2
96 |A96 Saisir ou geler la rondelle aucune aucune aucune 2
96 |F96 Saisir ou geler la rondelle aucune aucune aucune
97 |B97 + D97 Refus de se mettre au jeu ou refus de quitter le banc ou la glace 1 match 2 matchs IND + CD 15
97 |B97 + D97 + F97 Refus de se mettre au jeu ou refus de quitter le banc ou la glace 1 match 2 matchs IND + CD 15
97 |B97 + D97-Entraineur Refus de se mettre au jeu ou refus de quitter le banc ou la glace 2 matchs 4 matchs + CD IND + CD 10
98 [A98 Quitter le banc en fin de période et/ou de match aucune aucune aucune 2
98 |D98-Entraineur Quitter le banc en fin de période et/ou de match, officiel d'équipe 2 matchs 4 matchs + CD IND + CD 10
99 |A99 Divers (expliquer) aucune aucune aucune 2
99 ([B99 Divers (expliquer) aucune aucune aucune 5
99 |C99 Divers (expliquer) aucune aucune aucune 10
99 |D99 Divers (expliquer) 1 match 2 matchs IND + CD 10
99 |E99 Divers (expliquer) 3 matchs + CD 3 matchs + CD IND + CD 10
99 |F99 Divers (expliquer) aucune aucune aucune

Toutes punitions de match identifiées par la lettre E sur la feuille de pointage entrainent une suspension minimum de trois (3) matchs. De plus, chaque cas doit étre référé au Comité de discipline

concerné. Pendant les tournois, toutes punitions de match, a I'exception de celles pour agression physique envers un officiel, doivent étre traitées par le comité de discipline du tournoi.

Si un membre est trouvé coupable d'agression physique délibérée envers un officiel, il pourra étre suspendu pour un (1) an ou plus. (Réf. HC 9.6 C).

Toute agression physique ou menace envers un officiel doit étre référée au Comité de discipline concerné régional ou provincial.

Les informations dans ce document sont a titre indicatif seulement. En cas de litige, seule la version officielle prime. Voir le Livre des réglements administratifs de Hockey Québec (7.5.6)

Note 1: CD =comité de discipline de ligue, de région ou de tournoi. CDR = comité de discipline régional automatique

Note 2: ppce = perte automatique du point de comportement pour I'équipe
Note 3: Sera considéré dans les cing (5) dernieres minutes du match, toute infraction commise apres le match lors de la poignée de main

ou encore ala sortie des joueurs avant I'entrée de ceux-ci dans le vestiaire.




